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La programmazione trimestrale dei mesi settembre/ottobre/dicembre segnera l'inizio di un
percorso che attraverso i giochi di carte, in scatola e i classici si propone di coinvolgere tutta
I'utenza nelle attivita della ludoteca.

Adulti e bambini saranno invitati a partecipare ai giochi “senza eta” in momenti comuni di
gioco e partecipazione attiva, sia in ludoteca che negli spazi vicini.

L'idea nasce sia dall’'osservazione fatta alla Prua in questi ultimi anni sui giochi maggiormente
richiesti dai bambini sia dalla volonta di dare un’ accoglienza alle loro richieste concedendo e
strutturando un luogo dove sara per loro possibile condividere le loro passioni. Ci sara la
sperimentazione del confronto “giocando” i nuovi giochi e i classici in momenti di piacevole
condivisione.

Lo scambio delle conoscenze dei vari giochi tra adulti e bambini, unita alla potenzialita
aggregativa dei giochi proposti, saranno il terreno comune di scambio in cui le educatrici
accompagneranno i bambini e gli adulti alla scoperta del giocare insieme.

I giochi scelti tra “nuovi, classici e senza tempo” saranno proposti sia ai bambini che agli
adulti accompagnatori, saranno previsti tornei come momenti aggregativi e conclusivi di ogni
gioco e con volantini e passaparola I'invito a “giocare alla prua” sara esteso anche al quartiere
(ragazzi del centro giovani, anziani del condominio,...).
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Esempio pratico gioco di carte:

Esempio pratico gioco in scatola:

Esempio pratico gioco classico:

I giochi proposti sono divisi per trimestri in tre macrocategorie:
’ * LRFKLGL FDUWH
’ *'LRFK L LQ VFDWROD
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Ci sara un’alternanza (a cadenza quindicinale) di giochi per ogni periodo e le due settimane
saranno strutturate su un calendario che nei giorni si sviluppera in:

on unsronw cHoa trer (IN cui lo stesso sara compreso)

tos trer (in cui ci saranno le partite)

o erubwruL Funowy L (iN cui verranno realizzati i nuovi giochi)

Lwruo vt (Momenti di gioco comune e dimostrazioni di gioco)

La scelta di questo percorso e di fondamentale importanza come attivita ponte per il
passaggio della fascia di eta 9-11 anni verso il Centro Giovani Isola e il Bar I'’Approdo;
pertanto lo svolgimento delle varie partite dei tornei avverra a rotazione nei vari servizi e tra
utenti, bambini e ragazzi del territorio.

Con il materiale raccolto sara costruito un piccolo libro sulle regole dei giochi che i bambini
potranno consultare; con i nuovi giochi creati e riprodotti in ludoteca durante il percorso fatto

potranno poi giocare liberamente e su richiesta.
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1)  Attivita proposta nell'ambito del progetto
per il libro in collaborazione con la Conferenza delle Regioni e delle Province Autonome, I'Unione delle Province
d'ltalia e I'Associazione nazionale Comuni Italiani

promosso dal Centro
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