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La program m azione t r im est rale dei m esi set tem bre/ ot tobre/ dicem bre segnerà l’inizio di un 

percorso che at t raverso i giochi di carte,  in scatola e i classici si propone di coinvolgere tut ta 

l’utenza nelle at t iv ità della ludoteca. 

Adult i e bam bini saranno invitat i a partecipare ai giochi “ senza età”  in m om ent i com uni di 

gioco e partecipazione at t iva, sia in ludoteca che negli spazi v icini. 

L’idea nasce sia dall’osservazione fat ta alla Prua in quest i ult im i anni sui giochi m aggiorm ente 

r ichiest i dai bam bini sia dalla volontà di dare un’ accoglienza alle loro r ichieste concedendo e 

st rut turando un luogo dove sarà per loro possibile condiv idere le loro passioni. Ci sarà la 

sperim entazione del confronto “giocando”  i nuovi giochi e i classici in m om ent i di piacevole 

condiv isione. 

Lo scam bio delle conoscenze dei var i giochi t ra adult i e bam bini,  unita alla potenzialità 

aggregat iva dei giochi propost i, saranno il t erreno com une di scam bio in cui le educat r ici 

accom pagneranno i bam bini e gli adult i alla scoperta del giocare insiem e. 

I  giochi scelt i t ra  “nuovi, classici e senza tem po”  saranno propost i sia ai bam bini che agli 

adult i accom pagnator i, saranno previst i t ornei com e m om ent i aggregat iv i e conclusiv i di ogni 

gioco e con volant ini e passaparola l’inv it o a “giocare alla prua”  sarà esteso anche al quart iere 

( ragazzi del cent ro giovani,  anziani del condom inio,….) .   
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Esem pio prat ico gioco di carte:  
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Esem pio prat ico gioco in scatola:  
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Esem pio prat ico gioco classico:  
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I  giochi propost i sono  div isi per t r im est r i in t re m acrocategor ie:  

 * L R F K L � G L � F D U WH �

 * L R F K L � L Q � V F D WR OD �

 * L R F K L � F OD V V L F L � �

 



Ci sarà un’alt ernanza (a cadenza quindicinale)  di giochi per ogni periodo e le due set t im ane 

saranno st rut turate su un calendar io che nei giorni si sv ilupperà in:  

·  OH � U H J R OH � G H O� J L R F R  (  in cui lo stesso sarà com preso)  

·  L O� J L R F R  ( in cui ci saranno le part ite)  

·  OD E R U D WR U L � F U H D WL Y L  (  in cui verranno realizzat i i nuovi giochi)  

·  L � WR U Q H L (m om ent i di gioco com une e dim ost razioni di gioco) 

 

La scelta di questo percorso è di fondam entale im portanza com e at t iv ità ponte  per il 

passaggio  della fascia di età  9-11 anni verso il Cent ro Giovani I sola e il  Bar l’Approdo;  

pertanto lo svolgim ento delle varie part it e dei t ornei avverrà a rotazione nei vari serv izi e t ra 

utent i, bam bini e ragazzi del territ or io.  

Con il m ater iale raccolt o sarà cost ruito un piccolo libro sulle regole dei giochi che i bam bini 

pot ranno consultare;  con i nuovi giochi creat i e r iprodot t i in ludoteca durante il percorso fat to 

pot ranno poi giocare liberam ente e su r ichiesta.  
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Le regole 
del gioco… 
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Laboratori 
creat iv i 
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-  Let tura a voce  
   alt a:  il libro del    
   m ese 
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-  Giochi liber i e da  
   tavolo 

 Settembre 
 

Le Magic 
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Laboratorio 
art igianale di 

creazione del libro 

Settembre 
Ottobre 

 

Bonanzha 
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Ottobre 
 

Once 
upon time 
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Ottobre 
Novembre 

 

Scopa e 
Briscola 
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Novembre 
 

Il 
Mercante 
in fiera 
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Jolie 
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   Spet tacolo di 
clowner ies (1)  

 
 1)  At t ività proposta nell'ambito del proget to VXW�W�Y�Z�[4\<]�^ Y�_�Y�`�Y<a ^ Z�[�^ b�cda e�Y�f�g�^�h�\�a a i;a \
W4W6e�[4i  prom osso dal Cent ro 

per il libro in collaborazione con la Conferenza delle Regioni e delle Province Autonome, l'Unione delle Province 
d'I talia e l'Associazione nazionale Comuni I t aliani 
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Ser vizio gr at uit o di 
F R Q V X OH Q ] D �

S V LF R OR J LF D  e di 
P H G LD ] LR Q H � I D P LOLD U H �

a cui possono 
r ivolger si le f amiglie 

e gli oper at or i 
scolast ici  

del Quar t ier e 5 
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I nf or mazioni  

pr esso la 
/ X G R WH F D � / D �

3 U X D �

  dal lunedì al 
vener dì, dalle 

16.30 alle 19.00  
Tel. 055315173 

 

 

 

 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


