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Comandi in classe: i pit semplici
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L'astuccio
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Comandi e posizioni in movimento
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L'aula
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In giro per la scuola
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Comandi di tutti i giorni
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In refettorio
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I comandi si complicano
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Per giocare servono alcune parole-chiave
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Forma due squadre
Squadra

Pari o dispari?

Ho vinto!

Capitano

Tocca a mel
squadra avversaria
Eliminato!
Catturato

Stai sotto!

Arimol

A chi focca?

Ho perso.

Dail Dai!

doppia vita
giocatore

Uno, due, tre ..Pronti?
Paga la penitenza
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NASCONDINO ALY dunl

1. Faccia al muro e CONTA fino a .. P B PPRENIPR tv BN g | NEIPENPRSR
2. NASCONDITI/NASCONDETEVI. J 988 /oA
3. CERCA i compagni. BN (e i
4. SCOPRI il nascondiglio. Ladl ol cadis|
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1. DISEGNA la campana per terra. oY o peall a)l
2. LANCIA il sasso nella casella n. 1. 1 a8, el G35 aall o))
3. SALTA su un piede solo e VAT nella casella n. 1. 1 48 g sall ) cadlgsaal 508 o 588
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IL SALAME DI CIOCCOLATO pag. 76

- 250 gr. di biscotti secchi
- 150 gr. di cacao amaro

- 150 gr. di burro

- 150 gr. di zucchero

- 2 uova
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1. PESA gli ingredienti.
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IMPASTA con le mani.
ARROTOLA il salame.
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10 TAGLIA il salame a fette.

IL BILBOQUET pag. 85
- 1bottiglia di plastica
un pezzo di spago

1 pallina da ping-pong
1 chiodo

. SEPARA i rossi dai bianchi d'uovo.
VERSA in una ciotola le uova, lo zucchero, il burro e il cacao.

MESCOLA bene con un cucchiaio di legho.
SBRICIOLA i biscotti nella ciotola.

AVVOLGTI il salame nella carta d'alluminio.
METTT il salame in frigorifero per 4 ore.

- il cucchiaio di legno

- la ciotola
- la carta d'alluminio
- 1 coltello
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TAGLIA una bottiglia di plastica. Sl dala ) (al

. SVITA il tappo. slazll i)
BUCA il tappo della bottiglia con il chiodo e il martello. FATTI aiutare
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LE BOLLE DI SAPONE

o O

1 secchio - un po' filo di ferro
10 scodelle d'acqua - 2 cannucce
1 scodella di detersivo per i - un pezzo di spago

piatti - gli anelli delle lattine
3 cucchiai di glicerina
1 cucchiaio di legno con il manico
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VERSA nel secchio l'acqua, il detersivo e la glicerina. g st 8 slall S
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. PREPARA dei cerchi di fil di ferro di diverse misure. sl cllully paa
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IMMERGT nella soluzione i cerchi di fil di ferro, gli anelli delle lattine,
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8. FORMA un cerchio con le tue mani e SOFFIA.

SVEGLIA!

10.
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Driin Driinl SVEGLIATI.
ALZATI.

VAL in bagno.

LAVATI la faccia e le mani.
VESTITIL.

PETTINATI.

Prestol FAI colazione.
LAVATI i denti.

METTITI la giacca.
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La mamma: "Dove vai? Oggi e domenica |" TORNA a letto.
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PICCOLTI INCARICHI
BUTTA le bottiglie di plastica nel contenitore. .4 sall & cliwdlll clala ) a )
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PASSA l'aspirapolvere sul tappeto.

SPOLVERA il cassettone.
APPARECCHIA la tavola.
SPARECCHTA la tavola.
LAVA i piatti.

ASCIUGA le posate.

FAT il letto.

IN AUTOBUS
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COMPRA il biglietto.
VAT alla fermata.
ASPETTA.

SALT sull'autobus.
TIMBRA il biglietto.
ATTACCATTI ai sostegni.

Attentol CONTA le fermate.

SCENDI: sei arrivato.
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